METODY SYMULACJI

Lista III
Generator Marsagli-Zamany. Chaos deterministyczny.

Algorytm Marasagli-Zamany bazujacy na operacji odejmowania z pozyczka,
generuje jednoczesnie losowy ciag liczb catkowitych xg,z1, 29, ... oraz ciag
Co, C1, C2, ... bitow przeniesienia (¢, = 0,1). Liczby x, spelniaja warunek:
0 <z, <b=2% Obliczajac wielkos¢ A, = T,_10 — Tp_24 — Cp_1 1MOZNA
otrzymac x, i ¢, (dla n > 24) w nastepujacy sposob

AV ¢, =0, jesli A, >0
Thn=A,+0b c,=1, jesli A, <0

Wykorzystamy powyzszy algorytm do opisu ewolucji w 24-wymiarowej kostce.
Wektory
U(t) = (Tp, Tpaty - ooy Tuaas)/b n =24t ,

okreslaja potozenia punktu v w kolejnych krokach czasowych ¢t =0,1,2,....
Odleglo$¢ miedzy dwoma punktami u,v zdefiniowana jest w nastepujacy
Sposob

d(u,v) = mguxdk o dp = min(|ug — k|, 1 — |ug — vk)-

1. Zbada¢ jak zmienia sie w czasie $rednia odlegto$¢ miedzy dwoma punk-
tami T(t),v'(t), ktore w chwili poczatkowej byly minimalnie rozseparowane
d(v(0),7'(0)) = 1/b.

2. Oszacowa¢ czas caltkowitej dekorelacji, po ktorym srednia odlegtosé (d(t))
osiaga warto$¢ 12/25 - $redniej odlegtosci miedzy dwoma losowo wybranymi
punktami.



