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Gaz sieciowy - model Hardy,

Pomeau and de Pazzis
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B W kazdym wezZle sieci najwyzej 4 czastki

B Predkos¢ czastki v=1

B 16 standw kazdego wezta sieci

B Dwa kroki ewoluciji: ruch i zderzenia
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Sasiedztwo Margolus
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Opis automatu: MS,D0;8;4;3;2;5;9;7;1;6;10;11;12;13;14;15

Przykiady Automatéw Margolus
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Nazwa Regula

BEM MS,D0:8:4:3:2;5:9;7; 1;6;10;11;12;13;14;15

we e |MS,D0;8;4;12;2;10;9; 14;1;6;5;13;3;11;7;15

s | MS,D0;2;8;12;1;10;9; 11;4;6;5;14;3;7;13;15




Fala Meksykanska, Meksyk 1986
http://angel.elte.hu/wave/

Analiza Fali Meksykanskiej
B L = IRl

B Fala ptynie zwykle zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara (75%)

B Ma predkos¢ 12 metrow (czy inaczej 20
siedzen) na sekunde i ma zwykle szerokos¢
okoto 6-12 metréw, co odpowiada 15
siedzeniom.

B Zwykle nie wiecej niz kilka osdb wstaje
spontanicznie i wzbudza reszte ttumu do
ruchu

Fala Meksykanska jako automat

komérkowy
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B W najprostszej wersji kazda komérka moze
miec¢ jeden z trzech standw.

B Stan nieaktywny (podstawowy): osoba
siedzi i moze by¢ wzbudzona.

B Stan aktywny: osoba wstaje i macha
rekoma, moze wzbudzi¢ innych.

B Odpoczynek: osoba wtasnie siadta i teraz
odpoczywa, nie moze by¢ wzbudzona.

Regula dynamiczna
R —— | [ = -

B Stan 1 (nieaktywny) — Stan 2 (aktywny) z
prawdopodobienstwem 1, jezeli ma w
sgsiedztwie komorke w stanie 2.

B Stan 1 (nieaktywny) — Stan 2 (aktywny) z
prawdopodobienstwem p, jezeli nie ma w
sgsiedztwie komorki o stanie 2.

Fala Meksykanska jako AC
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nieaktywny, aktywn
moze byé : E
wzbudzony wzbudzenia
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Symulacja Fali Meksykanskiej
(rozszerzona wersja)
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(sitting) {moving upward)  (moving back er
already sitting)




Cechy Panicznej Ucieczki 1
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Ludzie poruszajg sie lub raczej starajg sie
poruszaé¢ szybciej niz normalnie,
zaczynaja sie pchac i dochodzi do fizycznych
oddziatywan miedzy ludzmi.
Ruch a w szczegdlnosci przechodzenie przez
~waskie gardta” staje sie nieskoordynowany.

Przy wyjsciach obserwowane sa kolejki i
zatory.

Cechy Panicznej Ucieczki 2
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B Tworzy sie korek.

B Ludzie zaczynajg sie przewracac tworzac
przeszkody i spowalniajac ttum.

B ludzie zwykle podagzajg za thumem.

B Dodatkowe wyjscia sa zwykle niezauwazane
lub niedostatecznie wykorzystywane; mimo
kilku wyjs¢ ludzie pchaja sie przez jedno,
najbardziej zattoczone.

Paniczna ucieczka z miejsca
zagrozenia
http://angel.elte.hu/~vicsek/
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Model Helbinga, Farkasa i Vicsek,
Nature 2000
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B Tlum ztozony z N oséb.

B Kazda z nich ma okreslong mase i prébuje poruszac sig w
okreslonym kierunku z ,pozadang” predkoscia.

B Kazda osoba oddziatuje zaréwno z innymi osobami, jak i
Scianami.

B Zmiana pozycji dana jest: v,(t) = dr,/dt.
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